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PREFACE

2007 : ANNEE DE CONTINUITE ET DE TRANSITION

2007, comme en témoigne ce rapport, est une année d’intense activité pour
’ENSCI - Les Ateliers, dans la continuité de la politique qui fut la sienne ces derniéres années.

2007 est aussi une année de transition. Elle est marquée par l'arrivée d’un nouveau
directeur (je fus nommé par un décret paru au Journal officiel du 3 mai 2007) et par la fin
du mandat du Conseil d’administration et de son président, M. Patrick le Quément,
auquel il convient de rendre hommage pour son apport a ’école au cours des neuf
années de sa présidence du Conseil.

L’école a fété cette année les 25 ans de sa création. En mai 2007, il m’a paru nécessaire,
profitant de cet anniversaire, d’engager, avec les éléves, les anciens éléves, le personnel,

les enseignants, des agences et les entreprises partenaires, un chantier appelé «Atelier 2012».
Ses résultats seront examinés le moment venu par le Conseil d’administration

de l’établissement. Ce travail a commencé par une « libre expression » sollicitée de tous

(sous la forme d’un questionnaire) et qui sert de fondement au travail engagé. L’objectif est

de proposer une adaptation du projet de ’école aux enjeux du monde contemporain

et d’en décliner des actions concrétes a mettre en ceuvre au cours des cing prochaines années,
tout en mobilisant les moyens nécessaires, ressources humaines et produits financiers.

En intégrant ’ensemble des retours de la « libre expression », complété de réflexions internes
et de consultations, il apparait que 'ENSCI devra chercher a :

Mieux affirmer son positionnement ;

S’ouvrir plus sur ses environnements (académique, culturel, territorial, etc.) ;
Consolider ses positions, notamment en développant la recherche ;
Compléter son offre d’enseignement, en particulier en formation continue ;
Rénover certaines de ses installations et compléter ses équipements ;
Communiquer plus largement et réguliérement ;

Elargir ses sources de financement ;

Clarifier certains aspects de son fonctionnement interne.

Au stade actuel d’avancement du projet « Atelier 2012 » les thémes évoqués ci-dessus ne sont
que des axes de travail.

En regard de ces axes, la lecture du rapport d’activité 2007 montre que, tout en soulignant

la qualité et de la richesse indéniables de ses activités, il y a des avancées a accomplir pour
consolider la place de l’école, dans le monde contemporain, comme référence internationale
par son positionnement novateur dans le domaine du design industriel et par son ouverture
académique, culturelle, géographique. Cela commence par la nécessaire réponse a la question
suivante : qu’est-ce que la création industrielle au 218 siécle ?

Alain CADIX

Directeur de PENSCI - Les Ateliers






LES ATELIERS DE PROJET

C’est dans U'atelier de projet que I’éléve apprend — sous la conduite d’un directeur de projet,
designer professionnel en activité — dans un premier temps a maitriser les différentes phases
de l’élaboration du projet, puis dans un second temps a développer et affiner une démarche
autonome de concepteur.

Chaque atelier propose un positionnement et une démarche spécifique mais
complémentaire dans les différents champs du design et de la création industrielle allant du
produit au service, des matériaux au numérique, de I’espace public a 'espace domestique.

Le directeur de projet propose un programme chaque semestre. Selon les ateliers, la
nature, ladurée et le degré de finalisation des projets sontvariables. Les projets d’envergure sont
souvent menés en équipe. Certains projets sont conduits en partenariat avec des entreprises ou
des institutions.

L’atelier de projet est un espace collectif ol se développe une dynamique de groupe
qui stimule la créativité de chacun par ’échange et la confrontation. Les éléves sont regroupés
en fonction de leurs objectifs et non par année d’entrée, les nouveaux cdtoyant les plus anciens.
Les moyens techniques mis a disposition par ’école permettent a I’éléve de concrétiser et de
communiquer ses propositions.



ATELIER EXPERIMENTATIONS DOMESTIQUEES

Directeur de projet : LAURENT MASSALOUX
Assistant designer : ROMAIN CUVELLIER
Assistante administrative et pédagogique : MARGOT CASIMIR

PRESENTATION DE L’ATELIER

L’atelier se centre autour du théme général de « I’expérimentation domestiquée ».
Ce théme est développé sous deux aspects : 'expérimentation comme processus de création,
et comme fil conducteur des sujets pour les projets a venir.

L’objet issu de cette thématique devient ainsi le médiateur d’une expérience
entre 'utilisateur et son environnement. L’environnement domestique peut étre alors compris
comme un « terrain de jeu » ol de nouvelles combinaisons entre différentes typologies
d’objets sont envisageables. Les notions de mixage fonctionnel, de transfert technologique,
d’« esthétique de l'usage » sont alors utilisées comme des notions dynamiques amenant
a de nouvelles hypothéses de vie au quotidien.

Par le biais de ’expérimentation, l'usager devient actif, créatif
et interroge son quotidien d’une fagon a la fois plus ludique et plus réflexive.

Ces projets expérimentaux seront ensuite retravaillés, « domestiqués »,
pour marquer ainsi le passage du projet vers ['objet.

CONTEXTE
Lathématique générale de ’Ensci pour ce semestre se situant autour de la responsabilité, il nous
a semblé naturel et évident de s’intéresser aux personnes ayant une déficience d’autonomie
passagére ou de longue durée.

Semestre 1 - FEVRIER A JUIN 2007
Effectif : 17 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

SUJET : « MEDICADOM » PROJET IRFA

Partenaires :

IRFA SuD (INSTITUT REGIONAL DE FORMATION POUR ADULTES),

MIDACT (MiD1-PYRENEES AMELIORATION DES CONDITIONS DE TRAVAIL),

ADMR (ASSOCIATION DU SERVICE A DOMICILE,

ANACT (AGENCE NATIONALE POUR L’AMELIORATION DES CONDITIONS DE TRAVAIL).

PROJET
L’objectif était de concevoir un ensemble de projets (objets et équipements) facilitant la vie des
personnes médicalisées a leur domicile, que ce soit pour une période passagére ou pour une
durée plus longue.

Le vieillissement de la population et les avantages de la médicalisation a domicile inscrivent ce
projet dans l’actualité de I’évolution de notre systéme de santé.

Les projets imaginés ont tenté de prendre en compte les difficultés réelles rencontrées par
les patients, travail notamment sur I’ergonomie et la praticité. Les propositions portant sur
Penvironnement domestique ont été, de maniére claire et audacieuse, sensible et plastique
facilitant 'intégration d’un équipement médical dans la maison.

L’habitat est un espace intime et personnel, et trop souvent le malade refuse le matériel médical
adapté parce qu’il dégrade son environnement domestique et dramatise sa situation en
renvoyant 'image de 'hdpital. Dédramatiser la situation, proposer un décalage et une rupture
avec cette image de sérieux et de gravité, est probablement un enjeu majeur pour encourager
les patients a s’équiper avec un matériel adapté a leur situation.



LES ATELIERS DE PROJET

Notre approche a consisté a « dessiner » un paysage domestique destiné a faciliter les actions
quotidiennes du patient, mais aussi du personnel soignant ou des aides qui interviennent
auprés de lui et sans lesquels il ne peut y avoir de médicalisation au domicile.

Ce personnel souffre actuellement du manque d’équipement a domicile et ne trouve pas de
réponses adaptées pour faciliter sa pratique.

Faciliter les conditions de travail de ces intervenants est un aspect déterminant de cette étude,
et Uincitation a ’équipement, a travers des propositions dédiées a ’habitat, devraity contribuer
directement.

Ce projet a été réalisé en partenariat avec U'IRFA, organisme qui assure aussi la formation des
personnels d’aide a domicile. Ce partenariat nous a proposé un ensemble de textes, d’études
et de compétences nous éclairant concrétement sur ce sujet. Les éléves ont rencontré des
professionnels exercant ce métier et des personnes agées, utilisatrices d’équipement médical.

DEMARCHE
Comme d’habitude pour I'Atelier d’Expérimentations Domestiquées, nous avons abordé ce
sujet en premier lieu sous l'angle de I'expérimentation de maniére a travailler et résoudre
concrétement les problémes que pouvaient rencontrer ces personnes déficientes. Les éléves
ont réalisé un ensemble de « constructions », d’installations, de «bricolages» permettant de
chercher leurs pistes et intuitions.

Ensuite, un travail de développement et de formalisation a rendu réaliste ces
premiéres pistes, et surtout en a dégagé une esthétique pouvant aisément se retrouver dans
des intérieurs domestiques.

Enfin, lensemble des propositions a été présenté lors d’une exposition collective aux
différents partenaires.

Semestre 2 - SEPTEMBRE 2007 A JANVIER 2008
Effectif : 21 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

INTENTION
Ce semestre, afin de redonner du dynamisme et de la diversité dans les projets, nous avons
fait travailler les éléves autour de 4 sujets distincts. Chacun de ces projets d’une durée de 3
semaines a permis de redonner de 'importance a Uintuition, a la spontanéité et a la faculté de
rebondir rapidement.

Les sujets, délibérément différents les uns des autres, ont permis aux éléves d’étre dans une
situation proche du travail en agence.

Les composantes essentielles du projet (technique, process et matériaux, expression plastique
et usage) étaient déclinées a travers les sujets énoncés de maniére distincte, eny effectuant une
sorte de zoom a chaque fois.

ORGANISATION
Au début du semestre, chaque étudiant a choisi lordre dans lequel il souhaitait mener les
quatre sujets. Chaque rendu portait donc sur ’ensemble des sujets. Ainsi, au fur et a mesure des
présentations, les projets ont pu s’enrichir des propositions émises par les éléves précédents.

SUJETS

FIL D’ACIER SOUDE
Zoom : PROCESS ET MATERIAUX

Concevoir un objet réalisé en fil d’acier soudé en s’appuyant sur les différents modes
d’industrialisation pour que les projets soient au plus prés de la réalité de production.



Les principales qualités d’un objet fabriqué de cette maniére : la légéreté, tant
physique que visuelle, la résistance mécanique et le codt relativement réduit de la mise en
ceuvre. Les propositions ont exploité au mieux ces caractéristiques.

Pour mieux appréhender les process, nous avons visité 'usine « Goupil Industrie »
a Beaugency, fabricant d’articles en fil, tube et tdle métalliques (acier clair, galva et inox) :
standard, standard modifié, spécifique.

Forme du rendu : PROTOTYPE.

UN BIjOU
Zoom : EXPRESSION PLASTIQUE

Les éléves ont travaillé autour d’un bijou : collier, bague, bracelet, broche, boucles d’oreilles en
utilisant le dessin de la maniére la plus expressive possible.

Compte tenu de la petitesse de objet, toute 'attention a été portée sur les détails.
Un bijou pouvant se voir a un métre comme a deux centimétres de distance, il était convenu
d’appréhender le rapport a 'échelle du bijou vis-a-vis de la personne qui le porte.

Forme du rendu : DESSIN ET OU MAQUETTE.

Pour enrichir le projet, Carl Ganivet, styliste en bijoux a fait une conférence sur
Chistoire, des symboliques, des cristaux et des modes de fabrication des bijoux.

PARALLELOGRAMME DEFORMABLE
Zoom : TECHNIQUE ET GEOMETRIE

En comprenant la cinématique et la géométrie du parallélogramme déformable, les éléves
devaient réaliser un objet, un meuble ou un luminaire.

A travers la simplicité relative de cette cinématique, I’enjeu était de trouver ou de
redécouvrir une grande diversité d’application. Le parallélogramme déformable est en effet déja
présent sur des objets aussi distincts que des lampes d’architectes, des dessous-de-plat, des
crics ou encore des siéges releveurs.

Forme du rendu : PLANCHES GRAPHIQUES

ASSOCIEES A DES MAQUETTES DE PRINCIPE.

PLANTER UN OBJET
Zoom : USAGE ET ACTION

A travers une action simple, concevoir des propositions prenant ce geste pleinement en compte.
La typologie des propositions restant libre : meuble de jardin, clou, parasol, ...

La proposition exprimait pleinement cette maniére (souvent brutale) de fixer un objet
sur un sol ou un mur.

Forme du rendu : PLANCHES GRAPHIQUES ASSOCIEES A DES MAQUETTES.

PRINCIPALES CLEFS DE VALIDATION :
PERTINENCE DU POSITIONNEMENT
FAISABILITE/REALISME

QUALITE FONCTIONNELLE

QUALITE FORMELLE

QUALITE DE LA PRESENTATION

Alafin du semestre, ’ensemble des propositions a été présenté lors d’une exposition
collective. Le rendu est organisé début 2008 lors des journées Portes Ouvertes.



LES ATELIERS DE PROJET
ATELIER DE DESIGN NUMERIQUE (ADN)

Directeur de projet : JEAN-LOuUIS FRECHIN, designer et architecte
Designers assistants : PASCAL VALTY, OLIVIER CORNET
Programmation : SYLVIE TiISSOT

Responsable pédagogique et coordinatrice : SYLVIE LAVAUD

PRESENTATION DE L’ATELIER

La société de l'information pose la question des processus de conception, de fabrication,
de l'usage et de la finalité des objets contemporains. Quel role le design va-t-il jouer dans
cette société envahie par les objets virtuels et les services ? Quelles sont les positions

et les propositions du designer ? Notre territoire s’organise donc autour de ’exploration
de I’ensemble des champs et processus de création liés a U'information indépendamment
de leurs caractéres tangibles ou virtuels.

L’Atelier de Design Numérique (ADN), pour une part, incubateur de questions,
prépare les éléves aux environnements et mutations en devenir et réfléchit aux nouveaux
contours et espaces d’intervention du design dans une industrie en perpétuelle évolution.

Le champ du design numérique appréhende la notion de design dans une approche
globale, transversale, culturelle et sensible s’attachant a la valorisation du « que produire ? ».
ILouvre la voie a la création de nouveaux objets, de nouveaux usages, de nouvelles utopies,
de nouvelles transgressions, de nouvelles représentations... de nouvelles matérialités.

Semestre 1 - FEVRIER A JUIN 2007
Effectif : 23 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET : RoBoT - NoBot
HOMME REMPLACE OU HOMME AUGMENTE

Ce théme du projet « Robots » a été réalisé en collaboration avec la FING (Fondation Internet
Nouvelle Génération).

La mythologie du Robot est inscrite dans Uhistoire du « futur » et de la science-fiction : la
création d’une machine capable, via une programmation de comportements, de répondre de
facon autonome a des sollicitations, de se déplacer dans un environnement et, jusqu’a Uillusion
suivant les cultures et les contextes, de la faire ressembler a ’homme.

Ce sujet « trés ouvert » a proposé d’inventer de nouvelles utilisations - usages et pratiques - des
robots au sens le plus large, pour proposer un NoBot dans une approche innovante, humaniste
et responsable.

A partir de 'observation des enjeux liés aux développements des technologies et aux évolutions
économiques et des modes de vie, les éléves devaient imaginer et développer des « objets » :
objets a comportements, ambiants, relationnels, outils ou de services, inscrits dans un scénario
d’usage et de pratique du NoBot...

Pour cela, les recherches et propositions se sont appuyées sur un large éventail de nouvelles
technologies : agent intelligent, électronique, électro-mécanique, nano technologies (BNIC), etc.

CONTENU ET ETAPES DU PROJET
DEFINITION DU THEME DE RECHERCHE
CONCEPTION D’UN SCENARIO D’USAGE DE PROJET
REALISATION DES PROJETS, QUI DEVAIENT PROPOSER UNE APPROCHE SENSIBLE,
CREATIVE, Innovante et une recherche de pertinence et de simplicité maximum.

Pour ce projet, CADN a accueilli quatre thésards du laboratoire de recherche en informatique
d’Orsay, dirigé par Wendy Mac KAY, directrice de recherche a UINRIA (Institut National de la
Recherche en Informatique et en Automatique), responsable du projet IN SITU au pdle de
recherche en informatique.
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Frédéric Kaplan, ingénieur et docteur en intelligence artificielle, pére du chien Aibo
de Sony, qui dirige aujourd’hui une équipe a Ecole polytechnique fédérale de Lausanne dans
le domaine des objets robotiques et du mobilier interactif, a nourri la recherche des éléves. Il a
animé un séminaire sur les machines apprivoisées.

PARTICIPATION A L’UNIVERSITE DE PRINTEMPS DE LA FING
En complément du projet, I'atelier a proposé aux éléves de participer a 'Université de printemps
de la FING qui s’est tenu du 23 au 25 mai a Aix-en-Provence.

Le théme, « Apprenti sorcier », qui faisait résonance au théme du semestre, a permis aux éléves,
lors d’une semaine intense de réflexion, d’aboutir a la réalisation d’affiches publicitaires fictives
portant sur 'augmentation d’une faculté humaine.

Les éléves se sont davantage attachés a présenter des systémes ou des services
susceptibles d’étre utilisés plutdét qu’une esthétique futuriste de produits a greffer dans le
corps.

Ils ont présenté ces affiches aux participants a 'Université ce qui a permis d’introduire
des débats tant sur la définition de ’lhomme augmenté et sur la position du designer dans un
contexte de ’lhomme « augmenté ».

OUVERTURE D’UN ENSEIGNEMENT COMMUN ENTRE L’ENSCI, L’ENST
ET PARIS 1 : PREFIGURATION D’UN MASTER 2 « RECHERCHE EN DESIGN »

Depuis prés de quatre ans, ’Ecole Nationale Supérieure des Télécommunications et UAtelier de
Design Numérique poursuivent un partenariat régulier, tant sur des sujets de recherche que sur
des workshop entre étudiants.

Ce travail commun s’est poursuivi en élargissant cette collaboration a 'Université de
Paris 1-La Sorbonne. Il s’agit de créer progressivement les conditions nécessaires a la recherche
dans l'école, laquelle ne pourra un jour exister pleinement qu’en partenariat avec Uuniversité,
les écoles d’ingénieurs et les organismes voués spécifiquement a la recherche.

Un programme d’enseignement commun a été élaboré a l'intention des étudiants
des trois établissements. Il s’est composé d’un workshop « Interface non-standard », animé
par Jean-Louis Frechin et de deux cours : I'un « découvrir les inventions », dispensé par Pierre
Damien Huygue, professeur de philosophie de 'art — UFR « arts et sciences de l’art » - Université
Paris 1-Panthéon-Sorbonne, responsable du mastére 2 spécialité design et environnements, et
lautre « méthodologie du design », par Annie Gentés, maitre de conférence en sciences de
information et de la communication a PENST .

L’intérét de ce programme était de réunir les « savoir penser » et les « savoir-faire »
de designers, d’ingénieurs et de philosophes a ’heure ol le monde industriel est en plein
bouleversement. La production évoluant du produit aux services, 'innovation devient centrale
dans la stratégie des entreprises. Le design est porteur de valeur, créateur d’un futur, ol les
nouveaux objets connectés sont une hybridation de produits, de services, de réseaux et de
personnes.

On peut considérer cette expérience comme une esquisse de ce que serait une collaboration
pour la création commune d’un « master 2 » niveau universitaire, qui permet l'accés a la voie
traditionnelle de la recherche : la thése de doctorat.

Semestre 2 - SEPTEMBRE 2007 A JANVIER 2008
Effectif : 20 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET : LE 255" ARRONDISSEMENT
THEME : REALITE AUGMENTEE - REALITE NUMERISEE

Ceprojetestun partenariat proposé parle laboratoire CITU (Création interactive transdisciplinaire
universitaire) de 'université Paris 8.



LES ATELIERS DE PROJET

Ce laboratoire est reconnu pour ses recherches dans le domaine de la création
transdisciplinaire et des médias émergents. Le CITU est une fédération de laboratoires
universitaires dont la mission contribue au développement de la recherche, de ’expérimentation
et de la création dans le domaine des nouveaux médias. Le CITU participe et anime des travaux
de recherche dans le domaine artistique et des nouvelles technologies, notamment NTIC -
Nouvelles Technologies de 'Information et de la Communication. Il est représenté par lartiste
Maurice Benayoun.

Le programme d’étude portait sur un projet de numérisation et de représentation 3D du territoire
et de la possibilité, au-dela d’une visite virtuelle, de mise en place d’un nouveau type de systéme
d’information, de traitements numériques, ou de « services » qui enrichissent ou documentent
la réalité, dans lequel la base de données géographiques 3D permet la superposition
d’informations. Ce programme s’inscrit dans le principe fondateur de la « réalité augmentée »,
sous un angle innovant applicable a de multiples usages : professionnels, culturels, artistiques,
touristiques, commerciaux ou de loisirs...

Ce projet de recherche « Terra Numerica » dans lequel il s’inscrit est réalisé dans le cadre du
pole de compétitivité lle-de-France « Cap Digital ». Il porte sur la rencontre entre les espaces
numeérisés, les territoires réels et les citoyens.

Le consortium est composé entre autre de 'IGN (Institut Géographique National), Thalés, CITU,
INRIA, et de partenaires publics de la Région Ile-de-France et des départements 77, 78, 92, 93,

94 et 95.

A ’heure des Google Earth, Second Life, World of Warcraft, des Sims et des systémes
d’informations géographiques, les concepts de réalité virtuelle et de réalité augmentée
commencent a irriguer notre quotidien et a devenir une « réalité » tangible.

Lethémeduprojetportaitsurlaville, lamobilité, les mondesartificiels, les services d’informations
satellitaires photographiques et les objets de connexion entre réel et virtuel. Il devait proposer
de nouvelles utilisations, usages et pratiques de la mobilité, de la géo-localisation et des
informations contextuelles dans une ville connectée, simulée et réelle : Paris.

UN REGARD SUR LA VILLE INVISIBLE
A partir d’une numérisation aérienne et terrestre de Paris, il s’agissait d’inventer des usages
autour de la construction de ’espace commun, de la valorisation des patrimoines, de la lecture
personnalisée des villes, d’accélérateurs de rencontres et de nouvelles situations émotionnelles
et sensibles.

Il fallait imaginer les objets « interface » de ces dispositifs dans l'espace réel :
nouveauxvétements, accessoires, transports légers ou objets connectés fabriquant de nouvelles
prothéses, objets, interface, écrans.

Aprés observation des enjeux liés aux développements des technologies et aux
évolutions économiques et des modes de vie, il fallait développer des scénarios, ainsi que des
objets, des démonstrateurs de réalité et les interfaces pour s’y connecter.

La conjonction de ces nouvelles situations et objets d’interface devait former un
nouveau territoire et une augmentation spatiale de la ville, accessible de partout et que nous
avons nommé par métaphore le 25°™ arrondissement ("arrondissement ubique).

CONTENU ET ETAPES DU PROJET
RECHERCHE AUTOUR DU SUJET, RENCONTRE AVEC LES PARTENAIRES
ET DEFINITION DES ENJEUX
DEFINITION DU PROJET (CHAMPS, SITUATIONS, SUJETS)
AVANT-PROJET - SCENARIOS D’USAGE ET MAQUETTE OBJET
REALISATION DES PROJETS (FILM DE SIMULATION, INTERFACES ET OBJETS CONNECTES)
PRESENTATION PUBLIQUE.
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OBJECTIF DEMANDE
Les projets devaient proposer une approche sensible, créative et innovante.
Les réponses se sont orientées vers une recherche de pertinence et de «simplicité maximumy.
Une attention a été portée au discours et a la communication des projets.
Des outils collaboratifs ont été utilisés pour une gestion collective de 'information du
projet : http://www.designnumerique.net/AdnBlog2006

RENDU FINAL :
MAQUETTE VIRTUELLE, MAQUETTE REELLE, DEMONSTRATEUR INTERACTIF, AUDIOVISUEL,
SIMULATION DANS UNE QUALITE PARTENARIAT ET EXPOSITION.

ORGANISATION D’UN WORKSHOP EN COLLABORATION AVEC LA FING

L’ADN a proposé aux éléves, en complément du projet un Workshop initié par la FING (Fondation
Internet Nouvelle Génération), dans le cadre du programme de réflexion « Ville 2.0 », établi en
collaboration avec les cabinets Chronos et Tactis.

Ce workshop d’une semaine a réuni une quarantaine d’éléves ingénieurs, designers
et architectes pour imaginer cette ville de demain. Il leur a été demandé de présenter des projets
stimulants et créatifs autour des enjeux de mobilité et de sociabilité. Des projets qui réinventent,
revisitent, reconfigurent limmeuble, la rue, le quartier, la ville, et qui fabriquent de nouvelles
formes sociales, de nouvelles urbanités.

A lissue de ce workshop, les éléves ont présenté leurs propositions aux partenaires de la FING,
groupe chronos, RATP, Decaux.



LES ATELIERS DE PROJET

ATELIER « LE SENS DES FORMES UTILES »
(ANCIENNEMENT « LOCAL TOOLS »)
INTERROGER LE VISIBLE ET L’ INVISIBLE

Directeur de projet : JEAN-FRANCOIS DINGJIAN

Designer assistant : BERTRAND VOIRON

Coordinatrice : MYRIAM PROVOOST (semestre 1)

Assistante administrative et pédagogique : VALERIE DRUET (semestre 2)

PRESENTATION DE L’ATELIER

L’atelier « Le sens des formes utiles » est orienté vers une approche contextuelle du design.
Contrairement au mouvement « Global tools », témoin de son époque, qui avait comme
postulat la « tabula rasa », cet atelier propose de prendre en compte la commande

et ses multiples contraintes comme point de départ de la conception d’objets.

Cette méthode s’applique a tout type de projet, industriel ou non, et a pour but
la maitrise des différentes phases d’un projet de design, la commande devenant un processus
de réflexion, une culture du projet. Pour cela nous utilisons tous les outils de conception
a notre disposition, mais avant tout le dessin, interface directe et efficace entre 'idée
et sa matérialisation.

Les enjeux plastiques sont bien slir abordés comme autant de questionnements
sur les formes, leur histoire et leur motivation.

Semestre 1 - FEVRIER A JUIN 2007
Effectif : 14 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

LES NANOTECHNOLOGIES :
PARTENARIAT AVEC LE LABORATOIRE DE RECHERCHE
MINATEC/IDEAS LABORATORY

Jusqu’a une période récente, la philosophie du progrés a dominé la pensée occidentale
moderne. Elle semblait accréditer, sans aucune contestation possible, ’'idée que les progrés de
la connaissance, en particulier scientifique et technique, devaient se traduire immanquablement
par un mieux-&tre pour le plus grand nombre. Du 17°™ siécle au 20°™ siécle finissant, nous
avons assisté a une croyance aveugle en un avenir toujours meilleur.
Mais la découverte des effets pervers du progrés techno-scientifique (depuis les gazés de la
premiére guerre jusqu’aux risques potentiels des OGM, en passant par le bio terrorisme, la
pollution ou le clonage reproductif) oblige a poser la question de ses limites. Le design, dont
lutopie se fonde sur le bien-&tre pour tous a travers la recherche d’une bonne forme ou celle
d’une forme appliquée aux innovations technologiques et leurs nouveaux usages, a toujours
été associé a l'idéologie du progrés. Considérant cet état de faits, il nous a semblé opportun
de questionner, de repenser, voire redéfinir cette notion de progrés a travers les nano et micro
technologies.
Il s’agissait avant tout d’un travail d’anticipation et d’application, 'objectif étant bien sir la
création d’objets liés a des situations concrétes, qui mettent en ceuvre ces technologies
et interrogent des domaines aussi variés que la réalité augmentée, le bien-étre, le confort
(moderne), les loisirs, etc.

Le projet s’et déroulé en quatre temps :
Dans un premier temps, les éléves devaient effectuer des recherches, par groupes de travail,
sur ces thémes :
DEFINIR CE QU’EST L'INNOVATION AU TRAVERS DE 10 OBJETS, DU 19?“¢ SIECLE A AUJOURD’HUI :

les sélectionner,

les situer chronologiquement et dans leur contexte historique,

expliquer en quoi ils représentent une innovation

(pas seulement innovation technologique)
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FAIRE LA MEME CHOSE POUR LA NOTION DE PROGRES,
AVEC UN REGARD ANALYTIQUE ET CRITIQUE

FAIRE L’ETAT DES CONNAISSANCES ACTUELLES NOTAMMENT SUR LES NANOTECHNOLOGIES,
LES APPLICATIONS DEJA COMMERCIALISEES.
QU’EN EST-IL DE LA REALITE AUGMENTEE ?

INTERROGER LA QUESTION DE L’ETHIQUE, DE L’IMPACT ENVIRONNEMENTAL.

Cette recherche documentaire a permis de constituer une collection d’images qui fut classée
et organisée afin de devenir une banque de données sur ces technologies - commune a tous -
constituant de fait la « culture » de ce projet.

Au cours de cette phase, les éléves ont rencontré les équipes du partenaire qui leur
ont donné un premier brief sur les recherches en nanotechnologies chez Minatec/IDEAs Lab et
sur leurs attentes en matiére d’anticipation et d’application.

Dans un deuxiéme temps, chaque éléve a choisi et défini son théme personnel de recherche.

Ce théme devant explorer la question du progrés a travers des situations quotidiennes, et étre
approuvé par le partenaire lors de la réunion de présentation des intentions.

Au cours de cette phase, les éléves ont été invités a participer a une journée de
séminaire « Micro et nanotechnologies pour les partenaires de Minatec Ideas Laboratory » qui
se tenait a Grenoble (24 avril 2007).

A lissue de cette phase, chaque éléve a élaboré un scénario, présenté (vidéo,
photos, dessins) a I’équipe de Minatec/IDEAs Lab qui suivait trés réguliérement les projets. Ils
ont ensuite présenté un avant-projet sous la forme de plans coupe élévation, échelle 1, avec une
magquette de principe lorsque le projet le permettait.

Enfin, les éléves ont développé leur projet, en collaboration étroite des ingénieurs de
Minatec, réalisé une maquette et con¢u une présentation audiovisuelle de simulation pour la
présentation finale au partenaire.

Semestre 2 — SEPTEMBRE 2007 A JANVIER 2008
Effectif : 21 ELEVES DONT 3 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET DE RECHERCHE EN PARTENARIAT AVEC LE VIA
ET UN INDUSTRIEL DE LA CUISINE, L’ENTREPRISE HARDY.

A la demande du groupement des industriels de mobilier de cuisine de I'UNIFA (Union
Nationale des Industries Francaises de ’Ameublement), le VIA (Valorisation de I'Innovation
dans ’Ameublement) a proposé un projet de partenariat entre des entreprises et des écoles
francaises de design.

Le partenariat de ’Ensci avec ’entreprise Hardy s’est construit autour de la question des
matériaux et des techniques dans la cuisine a partir de plusieurs problématiques : les transferts
de technologie, I’ergonomie, les marques et leurs relations a l'utilisateur, ’histoire des formes
et des configurations qui ont influencé 'organisation actuelle des cuisines.

Cette premiére étape de recherche s’est déroulée a la suite d’un colloque organisé par le VIA
(sur la cuisine : usages, espace et nouvelles représentations) et de la visite a Rennes des usines
Hardy-Roux qui ont permis aux éléves de s’immerger dans la problématique et de dégager des
pistes de travail.

Ils se sont alors groupés en bindme pour développer les concepts les plus intéressants en
concertation avec le VIA et ’entreprise Hardy.

Afin de confronter les éléves aux usages de la cuisine, ils ont pu assister a un cours de cuisine
suivi d’une dégustation dans le show-room parisien d’Hardy. Cette invitation a eu un réel impact
sur le travail des éléves ainsi que sur le rapport avec 'entreprise Hardy.

Lors du rendu final en présence de nos partenaires, chaque bindme a présenté son projet sous
forme de maquette échelle 1. Sur 9 projets, 6 ont été retenus pour la présélection du VIA en vue
d’une exposition, début 2009, au terme de ce programme de recherche.



LES ATELIERS DE PROJET
ATELIER « FORMES ET MATIERES »

Designer, directeur de projet : FRANCOIS AZAMBOURG

Assistante designer : CLOTILDE FROMENTIN-FELIX (semestre 1),
CLEMENTINE CHAMBON (semestre 2)

Assistante administrative et pédagogique : VERONICA RODRIGUEZ

PRESENTATION DE L’ATELIER

L’atelier « Formes et Matiéres » propose une réflexion sur les modes de production
ainsi que sur les spécificités relatives aux matiéres : manipuler, questionner, tester les modes
de fabrication de 'objet, prendre conscience et expérimenter les incidences de ces modes
sur la forme et l'utilité de 'objet ; questionner les matériaux par une manipulation directe
afin d’en apprécier les qualités ; développer les imaginaires formels.
Aborder la question de la forme par la question de la mise en forme.

La méthode pédagogique se développe selon une approche propre a la recherche.
Les différentes étapes du projet sont menées en paralléle avec les ateliers matiéres de [’école,
appuyées par des visites de sites de production, en collaboration avec des partenaires
industriels et des rencontres avec de nombreux experts. Dans une premiére phase,
des analyses a partir de documents, d’observations et d’interviews menés sur le terrain
permettent le montage de scenarii pour exprimer des positionnements personnels.
Dans une deuxiéme phase, les éléves abordent ’'expérimentation par la mise en volume
afin de vérifier les hypothéses émises.

Une attention particuliére est accordée aux finitions, a la représentation
et a ’'adéquation avec les modes de production du projet. La vidéo, accompagnée
des échantillons et des prototypes, est le vecteur de communication du projet
afin d’en illustrer a la fois la démarche et la proposition finale.

Semestre 1 - FEVRIER 2007 A JUIN 2007
Effectif : 19 ELEVES DONT 3 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET : NO PETROL -
OU COMMENT CONCEVOIR UN OBJET EN SITUATION DE PENURIE.

Un habitat sain et sans pétrole.

Dans un avenir pas si lointain, nous serons en pénurie de pétrole.

Nous-mémes, éléves designers de ’Ensci, ou nos enfants, vivront dans ce monde nouveau.
Notre réflexion a été menée dans un cadre domestique et s’est élargie a la préoccupation de la
pollution dans ’habitat.

Spontanément, nous nous sommes questionnés sur la respirabilité, le cycle de leau, les
dépenses d’énergie, la lumiére, mais aussi les acariens, les composés organiques volatiles ...

DEROULEMENT
En tant que designer, nous avons abordé ces problématiques avec les techniques disponibles,
les matériaux accessibles aujourd’hui, en questionnant aussi les matériaux issus du pétrole et
leur cycles devie : leur transformation, leur mise en forme, leur durée, leur caractére dégradable
ou leur recyclable.

Face aux questions environnementales actuelles, le travail s’est déroulé en collectif
sur un espace de vie représenté par ses invariants : cloison, plafond, sol, chaise, table, lit, tapis,
luminaire, évier... ol chacun a développé son projet en regard des débats fréquents.

Les propositions, toutes responsables, ont été poétiques, techniques, décalées...
Autant d’individualités au service d’un lendemain optimiste.

Toutes questionnaient sans cesse 'analyse de la «Valeur Responsable».

La plupart des projets ont été exposés au VIA lors de ’'exposition « le VIA des écoles »

en juillet 2007. Ils étaient mis en scéne dans un contexte d’habitat.
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Plusieurs parutions ont eu lieu et sont encore prévues autour de ce projet.

Intervenants : EDOUARD TOULOUSE, ingénieur travaillant pour WWF France ;
MICcHEL BouissoN du VIA.

Semestre 2 - SEPTEMBRE A JANVIER 2008
Effectif : 15 ELEVES DONT 1 STAGIAIRE ETRANGER
ET LA PARTICIPATION DE 4 ELEVES DE L’ECOLE CENTRALE

PROJET : BICYCLETTE - LE VELO, VEHICULE DU FUTUR

L’atelier a initié une premiére collaboration avec I’Ecole Centrale.

Il s’agissait pour les étudiants de construire un prototype de vélo urbain et de le tester afin de
’'améliorer tout au long du semestre.

Au-dela de 'objet, il s’agissait d’acquérir et de mattriser les technologies des machines a rouler,
prendre conscience des notions de rendement, de dispersion d’énergie et comprendre les
rapports entretenus entre ’lhomme et la machine.

DEROULEMENT

Le semestre a commencé par une série de visites : au Mondial du 2 roues puis la
visite des ateliers « Alex Singer », ainsi que par un nombre de recherche d’interventions : une
analyse des composants avec Joél Hurter, un exercice sur la pratique avec un ancien éléve Olivier
Tacot, une présentation des projets de vélos réalisés a ’'Ensci par Jean-Louis Fréchin et Romain
Cuvelier.

Nous avons travaillé en étroite collaboration avec Didier Gugole, responsable de
l’atelier métal. Nous avons bénéficié de 'expertise des ateliers « Bicloune » et d’un expert du
deux roues, Gérard Contegeant qui a accompagné les éléves et leur a transmis son savoir tout
au long de leur parcours.

Les éléves ont été accueillisaI’école Centrale o M. Yannou leur a fait une présentation
détaillée de 'école et de 'implication de 'ingénieur dans un projet créatif a travers des vélos
de record de vitesse réalisés dans leurs ateliers. Ils ont également visité le Create, Centre de
Transfert de Technologies Numériques en Conception.

Le projet s’est déroulé en trois temps : UNE PREMAQUETTE ROULANTE a [’échelle 1, puis UN
PROTOTYPE FONCTIONNEL avec marque et couleur, et enfin UN PROTOTYPE ABOUTI tant au niveau
du dessin qu’au niveau des finitions.

Pour ce projet, une attention particuliére a été accordée aux finitions qui furent
abordée tout au long de 'étude. Les prototypes, essentiellement en métal (1 en bois), ont été
entiérement réalisés par les éléves dans les ateliers matiéres de I'école. Les finitions peinture
ont été assurées par un éléve qui a une formation de maquettiste.

Les éléves se sont totalement investis dans le projet avec une grande cohésion de
groupe. Les échanges ont été riches et fructueux.

La communication s’est faite principalement autour des vélos roulants et fut
complétée par la projection d’images de détails. Trois centraliens ont présenté la modélisation
des contraintes de trois des cadres de ’Ensci.

La présentation s’est déroulée dans l’atelier métal, en présence de Stéphane Kieffer,
Rédacteur en chef de VIT Mag, Lucien Florcouin, mécanicien, Gérard Contegeant, expert du
vélo ayant accompagné les éléves durant tout le semestre, Jo&€l Hurter, Marco De Stoppani de
chez Bicloune, Baya Hatab de I’école Centrale, Alain Cadix, directeur de UEnsci et de I’équipe
pédagogique.

Il est prévu une présentation a ’Ecole Centrale en juin 2008 et trois projets ont été
retenus par cette école pour une poursuite d’étude de faisabilité.



LES ATELIERS DE PROJET
ATELIER TRANSVERSAL

Directeur de projet : BERNARD MOTSE
Designer assistant : PATRICK GLO DE BESSES
Assistante administrative et pédagogique : ANNE-SABINE HENRIAU

PRESENTATION DE L’ATELIER

Le terme « design global » recouvre essentiellement une pratique liée a 'usage
et a ses possibles redéfinitions.

Le terme « transversalité » implique une ouverture sur d’autres disciplines :
sociologie, technologie, technique, marketing... et fait référence aux multiples univers dans
lesquels l’atelier est amené a travailler, tout comme lest le designer au cours de sa vie
professionnelle.

Les éléves apprennent a évoluer dans des univers et des langages pluriels,

a composer avec les autres savoirs qui constituent ’entreprise. Chaque semestre,

selon une thématique différente, ils sont amenés a porter un regard critique et a prendre
position sur des enjeux économiques et socioculturels autour de process industriels et
commerciaux de produits, d’espaces ou de services. Il s’agit de reconsidérer le produit
manufacturé ainsi que ’ensemble de ses services en fonction de ses usages, des acteurs

de Uentreprise (service marketing, bureau d’études...) et de son impact sur ’environnement.

Semestre 1 - FEVRIER A JUILLET 2007
Effectif : 10 ELEVES DONT 3 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET : « VOLUM »

En partenariat
le CENTRE GEORGES POMPIDOU — Service programmation jeune public

Ce projet a permis d’aborder la conception d’un espace dans une démarche globale. La demande
du Centre Pompidou consistait a conserver l'atelier des enfants en le déplagant au sous-sol, et a
concevoir un espace dédié aux adolescents au rez-de-chaussée, sous la boutique.

Le projet retenu par le Centre Pompidou est con¢u autour d’une interactivité entre le
site Internet et les activités des adolescents dans l’espace.

Lors de cette étude, les éléves ont pu travailler dans une dynamique globale en
abordant 'laménagement des espaces dédiés aux adolescents au rez-de- chaussée (450 M2)
et celui des enfants au sous-sol (250m2), mais aussi la conception des éclairages, du mobilier
et de I’ensemble des éléments meublant et de la communication graphique et visuel (charte
graphique, enseigne, signalétique, site Web...).

Par un jeu de cloisons-mobiliers dissimulé dans I’épaisseur des murs, les espaces
peuvent s’animer et dégager des éléments d’aménagement en fonction des manifestations.
Les espaces vierges ainsi libérés permettent une grande liberté de configuration des lieux en
fonction des programmations : concerts, conférences, ateliers, rencontres...

Un mur d’images en vitrine permet en permanence de communiquer en direct sur les
activités en cours.

La réalisation de ces nouveaux espaces devrait démarrer au début de ’année 2008. 3
éléves ont effectué un stage au Centre Georges Pompidou pour continuer le développement de
ce projet qui devrait voir le jour en octobre 2008.
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Semestre 2 - SEPTEMBRE 2007 A JANVIER 2008
Effectif : 177 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET « OBJET URBAIN »

Aujourd’hui, Punivers des objets, et plus particulierement du mobilier urbain, s’inscrit dans
le champ des fonctions basiques de 'espace public. Du banc a 'abri bus, de la fontaine a la
poubelle, tous ces « objets » sont dessinés et pensés pour des usages de I'espace urbain
minimum et indispensable (attendre, jeter un papier, garer un vélo, s’abriter...).

Nous nous sommes attachés plus particuliérement a des espaces secondaires ou des
pratiques délaissées, des espaces liés au plaisir et a la détente.

La démarche s’est articulée autour d’un travail a cheval entre la fonction, les services
et 'expression plastique des formes.

Nous avons fait appel au studio photographique pour démarrer le projet sur un travail
de reportage photographique dans la ville pour identifier les quartiers sur lesquels les éléves
ont travaillé ainsi qu’un échange de lecture.

Ce théme a été le prétexte a une réflexion sur de nouveaux objets, liés a des
usages individuels ou collectifs, de la vie de tous les jours. Une grande place a été laissée au
développement du projet par une approche plastique.

Tous les projets ont proposé une sensibilité, une créativité forte. Ils ont porté tout
aussi bien sur la plaque de rue, le passage piéton, le parvis de la BNF ou 'immeuble privé. Ils
ont proposés des services aux promeneurs ou du mobilier.



LES ATELIERS DE PROJET
ATELIER « FAIRE SES HUMANITES »

Directeur de projet : GUILLAUME BARDET

Designer assistant: AURELIEN LEMONIER

Coordinatrice : MYRIAM PROVOOST (semestre 1)

Assistante pédagogique et administrative : VALERIE DRUET (semestre 2)

Semestre 1 - FEVRIER A JUIN 2007
Effectif : 14 ELEVES DONT 2 STAGIAIRES ETRANGERS

PROJET : PARTENARIAT AVEC LA SNCF - UN TRANSPORT CITOYEN
POUR UN CONFORT RESPECTUEUX.

Lors d’un précédent partenariat avec la SNCF, 'atelier de projet a traité la question du « confort
ferroviaire ». Ce semestre, nous avons abordé la question du handicap et de 'accessibilité dans
le transport.

Pour la SNCF, il s’agit d’un enjeu prioritaire et stratégique depuis plusieurs années.
De plus, la loi « pour I’égalité des droits et des chances, la participation et la citoyenneté des
personnes handicapées » oblige les entreprises de transport a se mettre aux normes, dans un
délai de 10 ans, afin de rendre accessibles les systémes et les établissements susceptibles
d’accueillir du public.

DEROULEMENT DU PROJET :
PHASE IMMERSION / ANALYSES ET RECHERCHES
Définir ce qu’est un handicap, les problématiques étant différentes selon les populations :
déficients visuels, aveugles ou malvoyants,
déficients mentaux,
déficients moteurs,
déficients cognitifs,
personnes de petite taille,
seniors,
enfants, femmes enceintes, etc.

Deux semaines de conférences avec les chefs de projet SNCFvoyageurs handicapés, accessibilité
des gares, information voyageur et gare communicante, ainsi que les responsables design de la
RATP, des membres d’associations de handicapés ...

Visite des gares TGV Sud Est : Aix-en-Provence et Avignon.

CAHIER D’IDEES ET POSITIONNEMENTS INDIVIDUELS AVEC PRESENTATION DES PISTES
DE TRAVAIL AU PARTENAIRE ET VALIDATION DES ORIENTATIONS.

Trois aspects majeurs clairement identifiés : le train et la gare du futur, accessibles a tous ;
prise en compte de ’évolution de la société et de la population (droit a 'autonomie pour tous)
et émergence des nouvelles technologies (prise en compte de la mobilité réduite).

AVANT-PROJETS, DEVELOPPEMENT ET MISE AU POINT AVEC PRESENTATION AU
PARTENAIRE, SOUS FORME DE CROQUIS, MAQUETTES DE PRINCIPE, VIDEO ET PHOTOS.

MAQUETTE ET COMMUNICATION DES PROJETS. REALISATION DES MAQUETTES
FINALES ET DU MATERIEL DE COMMUNICATION DU PROJET.

A lissue de la présentation finale au partenaire, remise d’'un CD comprenant tous les projets
des éléves.
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Semestre 2 - SEPTEMBRE A JANVIER 2008
Effectif : 21 ELEVES DONT 1 STAGIAIRE ETRANGERE

PROJET :
PARTENARIAT AVEC LEROY MERLIN : LE JARDIN, S’ECLAIRER ET SE CHAUFFER.

Pierre-Yves Hadengue, Directeur Marketing Leroy Merlin et Christophe Sapena, Designer Leroy
Merlin sont venus dans un premier temps nous présenter leur entreprise :

Chez Leroy Merlin, on ne parle pas de « client » mais « d’habitant », on s’intéresse
a sa vie quotidienne, ses loisirs et ses besoins. On va chez Leroy Merlin pour « bricoler son
chez soi » et concrétiser son propre univers. La marque souhaite que son offre soit astucieuse,
différenciée, dessinée et de qualité, tout en restant économique, simple a utiliser et fiable.

Deux démarches de projets ont été suivies en paralléle :

Le premier sujet concernant le jardin a été traité en équipe de deux ou trois.
Simultanément deux sujets plus concentrés : s’éclairer et se chauffer, traités individuellement
(en alternant de projet une semaine sur deux) pour chercher et trouver des solutions singuliéres
et pragmatiques.

Pour initialiser le projet, Claude Eveno, Directeur des études a ’Ensci et enseignant a
’école du paysage de Blois, est intervenu lors d’une conférence sur histoire du jardin afin de
stimuler la curiosité des éléves sur les pistes de recherche.

Les projets ont été menés selon une méthodologie classique avec analyse, cahier de
recherches, avant-projet sommaire, avant-projet détaillé et projet.

En décembre, tout en finalisant les propositions sur le jardin, chacun a développé ses
projets personnels sur les thématiques de « se chauffer » et « s’éclairer » jusqu’a ’'avant-projet
définitif. Lors du rendu, notre partenaire s’est alors positionné sur un des deux projets pour
demander a ’éléve de le pousser jusqu’a la phase de la maquette.



L’UNITE D’INITIATIVES PERSONNELLES
L’'UNITE D’INITIATIVES PERSONNELLES

Responsable de projet : CHRISTOPHE GAUBERT, designer
Assistante administrative et pédagogique : MARGOT CASIMIR

Semestre 1: 9 ELEVES
Semestre 2 : 5 ELEVES DONT 1 STAGIAIRE ETRANGER

La scolarité est construite de moments collectifs autant qu’individuels. Elle est rythmée

par lalternance de l'offre pédagogique et des initiatives personnelles. Ces initiatives sont
essentielles dans 'apprentissage de 'lautonomie et le développement d’un positionnement
singulier et d’'une démarche personnelle. L’Unité a donc pour mission de proposer un terrain
d’expérimentation de 'autonomie, un lieu de I’expression individuelle ol chaque projet
fonctionne comme une « carte blanche ».

L’Unité donne un cadre et assure un suivi pédagogique a des initiatives
personnelles de tous ordres conduisant a développer des projets privilégiant 'approche
personnelle.

Mixte, elle accueille des éléves engagés pour la durée compléte d’un semestre
(éleves en phase 2), mais répond aussi aux sollicitations d’éléves inscrits sur d’autres projets
et désireux d’étre suivis dans des réalisations personnelles annexes (éléves de phase 1
et 2). C’est un lieu ouvert, un carrefour ol peuvent étre mises en débat des problématiques

extérieures a I’Unité, dans un souci permanent d’échange, de croisement des regards
et de confrontation a des points de vue différents.

EXEMPLES DE THEMATIQUES PERSONNELLES
TRAITEES AU SEIN DE L’UNITE EN 2007 :

LE DESIGN PEUT-IL PARTICIPER A LA VALORISATION DE LA CITOYENNETE ?
Conception d’un service et d’outils facilitant la gestion de ’engagement personnel.

L’HABITAT PARTAGE, VERS UNE NOUVELLE DEFINITION DES PRECEPTES DU CONFORT.
LE BOIS, UN MATERIAU A LA RENCONTRE DES NOUVELLES TECHNOLOGIES.

UN SYSTEME DE VALORISATION POUR LA CONSOMMATION ET LA DISTRIBUTION
DE FRUITS ET LEGUMES DE SAISON.

LE BAMBOU, UN MATERIAU DESUET ENVISAGE COMME FACTEUR D’INNOVATION TECHNIQUE
ET FORMELLE.

LE MUR D’ESCALADE EN SALLE, une relation a la nature artificielle.

COMMENT TIRER PARTIE DES PROPRIETES A LA FOIS TEXTILES ET STRUCTURELLES
DE LA FIBRE DE CARBONE ?

Etude d’un kayak pliable et transportable dans un simple sac a dos.

DES OBJETS COMME REPERES POUR L’ENFANT HOSPITALISE.

LE MOTIF COMME ELEMENT FONCTIONNEL VOIRE GENERATEUR DE L’OBJET.

QUELLE PLACE POUR LE DESIGN DANS UN CONTEXTE D’URGENCE ?
Etude et hypothéses pour un camp de réfugiés.
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Au premier semestre, un projet en partenariat avec la Drast (Direction de la
Recherche, des Affaires Scientifiques et Techniques du ministére du Transport) et la société
Transit autour de la question du transport de marchandises du futur fut réalisé en paralléle des
projets personnels.

Le transport de marchandises est aujourd’hui au centre d’un véritable enjeu de société.
S’articulant principalement autour de la solution «poids lourd», il fait du camion I’embléme
« archaique » d’un systéme dont 'image semble trés éloignée des considérations actuelles
liées au développement durable et aux problématiques d’évolution de Uindustrie.

Le poids lourd, dont l’architecture (tracteur + remorque) n’a que peu changé depuis
les débuts de U'histoire de ’'automobile, fait perdurer un modéle qui ne correspond sans doute
plus a lintégralité des besoins d’aujourd’hui et de demain. Si 'on met de c6té les simples
améliorations en termes de confort, de sécurité ou de communicabilité développées par les
constructeurs, une remise en question plus profonde du «camion», dans son usage et dans sa
forme, permet d’imaginer de nouvelles hypothéses en termes de transport de marchandises.

La démarche de design retenue pour cette étude a consisté a multiplier les points
de vue autour de ce mode d’acheminement et a prendre en compte I’évolution des logiques
de consommation et de distribution pour ainsi réfléchir de facon prospective a ce que pourrait
devenir le camion, ou plut6t le transport routier de marchandises du futur. L’enjeu est de pouvoir
penser différemment et imaginer de nouvelles solutions, du service de transport (a plusieurs
niveaux de la chaine d’acheminement), jusqu’aux véhicules mémes, adaptés a de nouvelles
hypothéses en termes d’optimisation du chargement et des flux, d’impact dans la circulation
routiére et urbaine, mais aussi de confort et d’identité.

Chaque solution proposée s’est donc appuyée sur un scénario prospectif donnant
forme a une nouvelle typologie de véhicules dont Uillustration ouvre sur un catalogue ouvert
d’innovations a plusieurs degrés, du plus concret et applicable a moyen terme, jusqu’aux
embryons d’une mutation plus radicale a long terme du modéle poids lourd.

Lors du rendu final de janvier, tout le staff de Leroy Merlin était présent pour féliciter les éléves
sur la qualité de leurs propositions. L’enthousiasme fut tel qu’une exposition dans les locaux du
sieége de Leroy Merlin a Lille est organisée 3 jours plus tard. De nombreux projets ont été retenus
pour étre développés en vue d’une commercialisation a trés court terme.



LES ENSEIGNEMENTS THEORIQUES ET PRATIQUES

LES ENSEIGNEMENTS THEORIQUES ET PRATIQUES

Les cours théoriques et pratiques permettent a ’éléve de renforcer sa culture générale, d’élargir
sesréférences, de développerson esprit critique, d’acquérir la maitrise des outils professionnels.
Ils convoquent des disciplines variées, des sciences humaines aux connaissances les plus
techniques, de ’histoire de ’art aux savoir-faire de l’artiste et du designer : dessin, modelage,
magquettage, photographie, vidéo, technologies numériques...

Les cours donnent aux éléves des connaissances fondamentales, a charge pour euxde
poursuivre, par leurs propres moyens, I’exploration des champs auxquels elles appartiennent.
Pour certains domaines, ’école propose des « studios de création », qui permettent une aide a
lapprofondissement, a la recherche : graphisme, son, image, arts plastiques.
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LES DOMAINES D’ENSEIGNEMENT ET LES OFFRES DE COURS

DOMAINE OBJETS
HISTOIRE ET THEORIE
ABC Design - ALEXANDRA MIDAL
Design et designer : une chronologie du design — ALEXANDRA MIDAL
Couleur et design - CLOE FONTAINE
Problématique du design - NICOLAS BORG-PISANI
Sémiotique du design - PIERRE-YVES CHAYS
Initiation aux matériaux : « L’industrie des matiéres » - ROMUALD MARIE
Culture contemporaine - Visites d’expositions - NATHALIE ELEMENTO

OUTILS ET PRATIQUES
Habilitations : bois, métal, plastique, maquette - DENIS LAVILLE, DIDIER GUGOLE,
DANIEL KULA
Habilitation FAO, habilitation Axiatec - SIMON D’HENIN
Habilitation matériaux et conception - DIDIER GUGOLE, DENIS LAVILLE,
PHILIPPE COSTARD
Habilitation 3D surfacique — OLIVIER TACO
Matériaux métalliques en création industrielle - DIDIER GUGOLE, JOEL HURTER,
BRUNO TAINTURIER
L’univers des plastiques - CHARLINE KERNIN
Bois et procédés - DENIS LAVILLE
Matériaux et conception - BRUNO TAINTURIER, CHARLINE KERNIN, DANIEL KULA
Maquette comme outil de conception du designer - PHILIPPE COSTARD
Initiation aux outils de représentation 2D et 3D - CYRIL FUCHS
Cours de modelage : ISABELLE CHASSERIAULT
Modélisation 3D volumique (Solidworks) — OLIVIER TACO
Représentation et perspective : ROMAIN CUVELLIER
« Dessin d’intention » - Dessiner fabriquer imaginer : quel ordre ? -
NATHALIE ELEMENTO
Rough & Illustrator - FREDERIC LINTZ
Images and shapes — ROMAIN CUVELLIER et SIMON D’HENIN
3d Old School — ROMAIN CUVELLIER

DOMAINE SCIENCES ET TECHNIQUES

HISTOIRE ET THEORIE / OUTILS ET PRATIQUES
Initiation aux sciences et techniques - SIMON D’HENIN
Formes et structures - PHILIPPE COSTARD

DOMAINE IMAGES
HISTOIRE ET THEORIE
Histoire des images en mouvement : le contrat de perception :
CEDRIC D’ASNIERES DE VEIGY
Qu’entre-t-il dans la photographie ? — CEDRIC D’ASNIERES DE VEIGY
La photographie contemporaine — ERIC AuPOL
OUTILS ET PRATIQUES
Croquis de nu - SABINE SAURET
Mise en page écran - FRANCOISE COURBIS
Formation X-Press - FRANCOISE COURBIS
Mise en page papier - ANNA RADECKA
Cours de photographie (niveaux 1 et 2) - VERONIQUE HUYGHE
Studio de création vidéo — JULIEN GOURBEIX
Habilitation vidéo capter /monter - MATTHIEU FOULET
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Sensibilisation a la typographie - JEAN-CLAUDE CHIANALE

Communiquer par ’'image - FOKKE DRAAIJER

Studio de création Graphisme - FOKKE DRAAIJER

Habilitation typographie et édition — FOKKE DRAAIJER

Habilitation Photo, Photoshop - FRANGOISE COURBIS, VERONIQUE HUYGHE

DOMAINE TERRITOIRES

HISTOIRES ET THEORIES
Le bureau du doute - RAMUNTCHO MATTA
Modernité - post modernité - MARIE-HAUDE CARAES
Problémes politiques et socio-culturels - MARIE-HAUDE CARAES
Enjeux et usages des NTIC - JACQUES-FRANCOIS MARCHANDISE
Représenter 'interactivité - SYLvIE TiISSOT

OUTILS ET PRATIQUES
Pratiques professionnelles du design - NICOLAS MINVIELLE
Studio de création arts plastiques - ARMAND BEHAR
Droit d’auteur, dessins et modéles, contrats - NICOLAS MINVIELLE

DOMAINE NARRATIONS
OUTILS ET PRATIQUES
Atelier d’écriture créative - FRANCOISE FRONTY-GILLES
Habilitation design sonore - ROLAND CAHEN
Studio de création Art et design sonore « Conduire a oreille » - ROLAND CAHEN
Cours d’anglais + TOEIC - MARK PITT
Culture contemporaine (visites d’expositions en anglais) - TIMOTHY PERKINS

SEMINAIRES
Diplome : mémoire et projet - MARC PARTOUCHE, DOMINIQUE AVERLAND
et RENAUD EGO
Marque et Création (sensibilisation) - JoSEPH MAZOYER et THIERRY PARIS
Séminaire international
Portes Ouvertes
Evénement « Les 25 ans »
Colloque « Le nouveau monde » - AURELIEN LEMONIER
Beaubourg - AURELIEN LEMONIER
ENST / Paris-Sorbonne
Espace public - MARIE-HAUDE CARAES
Découvrir les inventions - PIERRE-DAMIEN HUYGUES
Méthodologie du design — Design stratégique - ANNIE GENTES
La Cambre
Workshop inter-écoles, programme « Ville 2.0 » — FING / ADN
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L’INTERNATIONAL
Responsable pédagogique : Liz DAvIS

L’ouverture internationale permet aux éléves de situer les enjeux de leurs futurs métiers
au-dela des terrains de pratiques francais et européens.

L’ensemble des secteurs d’activité de ’école sont concernés par cette dimension
internationale et contribuent a une mixité culturelle au sein de l'école (présence de stagiaires
étrangers, séminaires internationaux, réseaux d’études et de recherche, partenariats...).

L’offre pédagogique s’étend également a des activités en dehors de 'école
(stages, visites d’études, séminaires, colloques et projets a 'étranger, programmes d’études
communs, partenariats...). Chaque éléve, selon son profil, peut se confronter a une expérience
professionnelle en agence de design, institution culturelle, atelier d’artisanat, multinationale...
a ’étranger, avant de terminer ses étude.

Le studio international anime un réseau important de partenaires professionnels
et institutionnels a I'étranger. L’Ecole est membre de 'association professionnelle
internationale du design, U’lcsid, depuis 1985.

Ce réseau de partenaires a ’étranger compléte et élargit la palette de partenariats
professionnels proposés a ’Ensci.

2007, une année riche d’événements internationaux dont les activités
proposées se sont situées, pour la plupart, hors les murs. écoles de design européennes
et nord américaines.

LES 50 ANS DE L’ICSID
L’année 2007 a commencé avec la participation de ’école a la mise en place des événements
organisés a Paris par I’APCI pour féter la création de llcsid, il y a 50 ans, dans la capitale
francaise, dont une soirée débat/conférence autour de la thématique de « Massive change »
avec le Président de I’lcsid, Luigi Ferreira, directeur de Ulnstitute without Boundaries, initiateur
du projet « Massive change », Toronto, Canada.

Deux diplémés de I'Ensci, Pierre-Yves Panis, (Design Manager chez Legrand) et Jean
Schneider (chargé de mission a I’Apci) ont participé a la table ronde animée par Liz Davis,
ainsi que Neil Griffiths, responsable des partenariats de Ulcsid, une cinquantaine d’invités
institutionnels et professionnels et des étudiants d’autres écoles francaise. Les éléves de ’Ecole
ont créé un buffet d’anniversaire pour clore la soirée.

« ENSCICONNECTINGO7 »
Fin 2006, deux designers du « Bay Area », dont le Directeur de Design Strategy de frogdesign,
ont initié une période de sensibilisation au design américain a ’école - premiére étape d’un
projet de départ d’un groupe d’éléves au congrés de l'lcsid a San Francisco. La présence des
« 50 ans» de l'lcsid a Paris en janvier a stimulé la motivation de certains éléves (Ensci/Ensad)
pour organiser un départ groupé a San Francisco en octobre.

Grace a une communauté d’anciens éléves installés en Californie, I'Ecole est
présente dans toutes les principales agences de design de la région (IDEO, Lunar, One&Co...)
et les stages professionnels de nos éléves sont courants. 2007, « année Icsid », flit une période
particulierement riche pour les éléves en stage a San Francisco puisque toute la communauté
du design était en éveil. De plus, ces éléves : 2 stages universitaires au CCA (Californian College
of Arts), et un stage professionnel chez Designmap ont contribué a préparer la venue du groupe
de Ensci en octobre.

Une équipe de 15 éléves de ’Ensci, 4 stagiaires MEDes. et 5 éléves de ’Ensad s’est
constituée pour organiser le voyage et le séjour et définir la participation de chaque éléve en
fonction des demandes des 11 entreprises partenaires qui ont apporté leur soutien dans le
financement des voyages.

Sur place les éléves se sont répartis pour suivre les quelque 250 conférences et événements
Icsid, y compris des visites des principales agences, écoles et musées de design. Ils ont pu
échanger avec un grand nombre d’acteurs internationaux du design.
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Par ailleurs, dans le cadre du congreés, Liz Davis a fait une présentation a la SFSU et a
participé aux deux journées d’Assemblée Générale des délégués de l’lcsid.

Au retour, la restitution de Uexpérience a fait 'objet d’un livret et dvd « témoin ». La
présentation officielle de la restitution aux partenaires est prévue lors des portes ouvertes, en
février 2008.

Les partenaires: LA RATP ; EDF ; L’ECHANGEUR ; LA FING ; ARC INTERNATIONAL ;
Louis VUITTON ; LA SNCF ; RENAULT ; LEGRAND ; BELL & ROSS ; LA MAISON HERMES.

PROJET | * DO, HONG KONG, CHINE
En 2005, PEcole du Design du Hong Kong Politecnic University (HKPU) a décidé de consacrer
une partie de son programme d’études a un projet transculturel, « | ¢ DO » (International Design
Workshop). La troisiéme édition a eu lieu a Hong Kong en juin/juillet 2007.

L’objectif était de mettre en synergie les différents pratiques pédagogiques et de
bénéficier de I’expérience d’un groupe d’intervenants issus de quatre approches culturelles,
autour d’une problématique locale, relevant du contexte socioculturel et économique particulier
a la Chine émergeante. La thématique choisie était celle de la chambre d’hétel du futur, en
collaboration avec les départements Design produit et Design d’espace et ’école d’hétellerie et
de tourisme de la HKPU, en partenariat avec la chaine hételiére asiatique Shangri-La.

Le projet s’est déroulé sur une période de six semaines. De nombreuses conférences
sont venues nourrir la réflexion des groupes de travail, en lien avec la thématique ou en
extension du workshop et des visites organisées a Hong Kong et en Chine. | ® Do s’est conclu
par une présentation a la presse et un livre témoin est en préparation.

L’Ensci, la Cornell University (New York, USA), la Delft Technological University (Pays-
Bas) et la Central Academy of Fine Arts (Beijing, Chine) ont participé au projet. Christophe
Gaubert (responsable de 'unité initiatives personnelles de I'école) et Arnaud Lapierre (éléve
diplomé) y ont représenté I’Ensci, grace au soutien de 'AFAA. Ils étaient accompagnés de 5
éléves : Alexandre Lepeu, Maria Laura Mendez, Matthieu Muin (dipldmé) et David Proton.

SEMINAIRES INTERNATIONAUX 2007
Février 2007 : La médiatisée équipe « RED » du Design Council, Londres, GB, renommée pour
leur travail dans le domaine du design et services publiques a été accueillie dans 'école.
Les intervenants, Jennie Winhall (Live/Work) et Chris Vanstone (Human Beans) ont
proposé les thématiques de travail suivantes :

1 - Un service qui permet aux adolescents d’aborder les problémes des maladies
sexuellement transmissibles, des grossesses involontaires, etc, en toute confiance

2 - Un service pour les parents qui souhaitent contrdler la nourriture consommée par
leurs enfants en dehors de la maison, évitant ainsi les problémes d’obésité

3 - Un service de rencontre pour les « plus de soixante ans »

4 - Une dynamique pédagogique qui permet de visualiser et de contrdler la consom-
mation d’énergie a la maison (Stéphane Villard d’EDF a participé en partie a ce séminaire).

Les séminaires internationaux offrent aux éléves un cadre qui leur permet de développer leurs
pratiques de design avec des spécialistes étrangers - dans ce cas, le design dans le domaine de
innovation social.

PROGRAMME COMMUN D’ETUDES— LE MEDES.

Le MEDes est un programme commun d’études, initié par 7 institutions européennes avec
Pobjectif d’approfondir I'expérience culturelle, académique et professionnelle européennes.
Les éléves sélectionnés bénéficient de trois sites européens d’études sur un parcours de cing
ans. L’Ensci devra veiller a accroftre 'attractivité du Master Européen de Design pour ses propres
éléves.

Le MEDes. répond a un marché du travail émergent pour des designers porteurs
d’une perspective européenne. Nous notons un nombre croissant de candidats originaires des
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pays hors de ’Europe, notamment asiatique, qui rejoignent le MEDes. avec 'objectif de mieux
connaitre les pratiques du design en Europe.

Les institutions partenaires sont : KOLN INTERNATIONAL ScHooL oF DEsIGN (KISD),
ALLEMAGNE ; STAATLICHE AKADEMIE DER BILDENDEN KUNSTE STUTTGART (SADBK), ALLEMAGNE ;
UNIVERSITY OF INDUSTRIAL ARTS HELSINKI (UIAH), FINLANDE ; POLITECNICO DI MILANO, ITALIE ;
GLASGOW ScHooL OF ART (GSA), Ecossk, RU ; KONSTFACK, STOCKHOLM, SUEDE ET POUR LA
FRANCE, L’ENSCI.

Un forum annuel, organisé par un des établissements partenaires autour d’une thématique
locale, permet aux éléves et aux professeurs du programme de se réunir autour d’un projet
commun.

Lors de cette rencontre annuelle, ol trois générations d’éléves se croisent, la
commission de sélection, constituée des responsables du programme de chaque école
partenaire, organise la répartition des candidats pour 'année scolaire suivante..

Le forum MEDes. n° 9 a eu lieu a la Glasgow School of Art en Ecosse en mars autour
du théme « Excess ».

Une réunion (hors Forum annuel) consacrée au développement stratégique du
MEDes. a été organisée a KISD, Cologne, en novembre 2007, en présence des responsables des
écoles participantes.

UN NOUVEAU COURS EN ANGLAIS
Un nouveau cours de culture contemporaine en anglais avec visites d’expositions est proposé
aux éléves. Timothy Perkins, architecte et artiste peintre propose la découverte de galeries et de
lieux culturels hors-piste. Cette rencontre hebdomadaire permet aux éléves de développer leurs
connaissances de l'offre culturelle de la ville, tout en pratiquant la langue anglaise.

LE DEUXIEME STAGIAIRE ARTISAN BURKINABE A L’ENSCI

Un certain nombre de stages et de projets sont proposés dans le cadre du partenariat avec
'association Ethnik.org. au Cameroun et a Madagascar (développement de la production
artisanale dans le cadre du commerce équitable). Tous les deux ans, les responsables d’Ethnik
s’associent aux organisateurs de la Biennale de l’artisanat et de I’art africain (@ Ouagadougou,
Burkina Faso) pour octroyer une bourse de stage de 3 mois a Ensci au meilleur jeune artisan/
artiste. Ainsi, Inoussa Dao, responsable d’un petit atelier de production a Ouagadougou, a
passé les mois d’avril a juin en tant que stagiaire a ’école.

LE LIVRE DU PROJET EMUDE EST DISPONIBLE
L’édition « Creative Communities, People inventing sustainable ways of living », témoin
de la méthodologie et du déroulement du projet EMUDE, animé a U’Ensci par Liz Davis, est
disponible.
http://www.dis.polimi.it/emude/book1/

COOPERATION AVEC L’ESTONIE
Le stage en 2006 de Matthieu Savary au Media Lab UIAH Helsinki, a abouti a une premiére
coopération bilatérale avec I’Estonie et la venue d